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REGULANENTO



1 — O 2° Torneio de Futebol de 7 — Barroselas 2008 organizado pela A.D.B.
tera inicio a 15 de Julho e final a 16 de Agosto de 2008.

2 — As inscricdes estao limitadas a 20 equipas participantes.
3 — O Valor de inscricdo sera de 200 bolas mais a caucio de 50 bolas.

4 — Cada equipa pode inscrever o numero minimo de 10 e maximo de 12
jogadores. Nao sera permitido a inscrigao de Atletas nascidos depois de 1992.

5- Cada equipa pode inscrever, para além dos Atletas, mais 2 Delegados e 1
Treinador.

6 — A inscricdo da equipa so € valida apos o pagamento da jéia de inscrigao
mais a caucao e tem de ser efectuado até 06 de Julho.

7 — A identificacdo dos Atletas, Delegados e Treinador € feita através do
respectivo B.l. ou outro documento de identificagcao oficial e com fotografia.

8 — Nao sera permitido, a qualquer Atleta, participar nos jogos quando nao
possuam elementos identificativos (B.I., etc. ...).

9 — O Torneio realiza-se numa 12 fase em 4 séries de 5 equipas cada, sendo
apuradas as 2 primeiras equipas de cada série a fase seguinte.

10 — Em caso de igualdade pontual sera procedido ao desempate da
seguinte forma:

a) Confronto directo entre as equipas;
b) Diferenca entre golos marcados e sofridos;

c) Numero de cartdes amarelos e vermelhos (a equipa menos penalizada
sera vencedora);

d) Sera efectuado um sorteio
11 — A pontuacédo sera atribuida da seguinte forma:
e) Vitoria ........ 3 pontos;
f) Empate ...... 1 ponto; e
g) Derrota ....... 0 pontos.

12 — A partir dos 7 de final sera por eliminatérias, apurando-se a fase
seguinte os respectivos vencedores.



13 — As bolas para os jogos serdo fornecidas pela Organizacao.

14 — Cada equipa devera possuir um equipamento proprio e devidamente
numerado. No caso de durante o jogo dois equipamentos provocarem confusio a
Organizacgao facultara o numero de coletes necessarios.

15 — Os Atletas podem jogar de sapatilhas ou botas de futebol com pitons de
plastico ou borracha. Nao serao autorizadas botas com pitons metalicos.

16 — Cada jogo tera a duragao de 50 minutos, divididos em duas partes de 25
minutos (tempo corrido), com um intervalo de 5 minutos.

17 — A cronometragem dos jogos esta a cargo da mesa de juri.

18 — A mesa de juri podera prolongar o tempo de jogo para compensar o
tempo perdido com assisténcia a lesdes e/ou outras situagdes graves.

19 — Havera uma tolerancia, até ao maximo de 10 minutos, no inicio de cada
jogo. Findo o tempo de tolerancia sera averbada falta de comparéncia a equipa e/
Ou as equipas responsaveis pelo atraso.

20 — Nas fases finais e se ao fim do tempo regulamentar as equipas
estiverem empatadas tera lugar um prolongamento de 10 minutos, dividido em 2
partes de 5 minutos cada. Se o empate persistir sera achado o vencedor a partir
de pontapés da marca de grande penalidade (série de 5 para cada lado). Se apos
a marcacgao da série de 5 pontapés continuarem empates serdo efectuados tantos
pontapés da marca de grande penalidade quantos o0s necessarios até
desempatarem.

21 — Qualquer jogador sancionado com “Cartao Vermelho” ficara,
automaticamente, castigado no jogo seguinte. Esta penalizagdo podera agravar,
mesmo a irradiagao do Torneio, consoante a gravidade do seu acto.

22 — Também uma equipa podera receber a sancao de irradiacao do Torneio
se nao tiver um comportamento digno. Nestes casos a equipa perdera o direito a
caucao depositada aquando da inscrigcao.

23— Os jogadores punidos com cartdes serdo multados, a saber:
a) Amarelo ......... 2,00; e
b) Vermelho ....... 5,00.

c) O valor das multas sera deduzido na cauc¢ao depositada.



24 — A falta de comparéncia sera sancionada com derrota por “3-0” e
multa de 15,00 a equipa infractora.

25 — 2 faltas de comparéncia dara eliminacdo do torneio e perda da caucao
depositada.

26 — Sera considerada falta de comparéncia se uma equipa nao tiver, no
minimo, 5 jogadores para iniciar o jogo ou se durante o mesmo ficar reduzida a
menos de 5 jogadores

27 — Os aspectos disciplinares serao analisados por um juri que reunira as 22
Feiras.

28 — Os castigos serdao afixados na jornada seguinte para que todas as
equipas participantes possam tomar conhecimento dos mesmos.

29 — A regra do “Fora-de-Jogo” ndo se aplica.

30 — O numero se substituicbes ¢é ilimitado, ndo sendo necessario
interromper o0 jogo para as mesmas se efetuarem, com a excepcao de “Guarda-
Redes”.

31 — No final de cada jogo os arbitros e a mesa do juri atribuirdo uma
pontuacdo de “01 a 10” a cada uma das equipas para atribuicdo da classificacao
referente ao Troféu “FAIR PLAY”.

32 — Sera atribuido um prémio ao jogador melhor marcador, em caso de
igualdade pontual sera premiado o jogador da equipa pior classificada.

33 — Sera atribuido um prémio a equipa com menos golos sofridos. Em caso
de igualdade sera premiada a equipa melhor classificada.

34 — Para além dos casos previstos neste regulamento, o “2° Torneio de
Fut. 7 — Barroselas 2008” reger-se-a pelo regulamento de “Futebol de 7 da
Federacao Portuguesa de Futebol”.

35 — Os casos omissos em ambos os regulamentos serao resolvidos pela
Organizacao.

Barroselas, 06 de Julho de 2008.

A Organizacao,



